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Abstract: The purpose of the research is to identify the effectiveness of using 

augmented reality technology with computer in developing the mathematics window 

and its impact on developing visual thinking skills for kindergarten children. The 

researcher used the semi-experimental methodology, as one group . The research 

group consisted of children in the second level of the kindergarten stage (n=40) boys 

and girls, Their ages range between 5: 6 years old. The current research's materials 

and tools are: using art of augmented reality technology to develop visual thinking 

skills, the visual thinking skills pictorial test for kindergarten children. The 

researcher used the following statistical methods in the current study: Arithmetical 

Averages, standard deviations, T-test, and ETA test … etc. The research reached the 

following results: The effectiveness of developing the mathematics window in the 

light of augmented reality technology with computer and its impact on developing 

visual thinking skills for kindergarten children, the research sample, through the 

presence of a statistically significant difference between the average scores of the 

children of the experimental group in the pre- and post-measurements of the visual 

thinking skills pictorial test for kindergarten children in favor of the post-

measurement. There are significant rates of improvement in the development of 

visual thinking skills for kindergarten children through developing the mathematics 

window in the light of augmented reality technology with computer. Developing the 
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mathematics window in the light of augmented reality technology with computer has 

a strong impact on improving mathematical concepts for the children of the 

experimental group. The research also recommended a number of recommendations, 

including: The need to hold training courses and workshops for kindergarten 

teachers by the Ministry of Education and in partnership with the Faculties of early 

childhood education; to educate them and train them on how to employ modern 

teaching methods such as augmented reality technology with computer to develop 

the visual thinking skills for kindergarten children. 
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في تطوير نافذة الرياضيات وأثرها  واقع المعزز بالحاسوبالتكنولوجيا اعلية استخدام ف
 لدى أطفال الروضة مهارات التفكير البصري على تنمية 

 إعداد 
 إسراء محمد عبدالجواد حسين

 معلم أول رياض أطفال بإدارة بني سويف التعليمية
 أ.د/ محمود أحمد محمود نصر 

أستاذ المناهج وطرق تدريس الرياضيات كلية  
 جامعة بنى سويف   -التربية 

 أ.د/ محمد أحمد ماضي أحمد 
 أستاذ النحت الميداني والفراغي.   

 جامعة بنى سويف  - كلية الفنون التطبيقية
في تطوير   واقع المعزز بالحاسوب التكنولوجيا  اعلية استخدام  فالتعرف على    إلى   بحثهدف ال  :المستخلص

الرياضيات البصري تنمية    فيوأثرها    ،نافذة  التفكير  الروضة  مهارات  أطفال  بلدى  الباحثة  وقامت  م ااستخد، 
ذ التجريبي  التجريبي  يالمنهج  شبه  الواحدةعلى  قائم  ال  التصميم  البحث  المجموعة  مجموعة  وتكونت  من  ، 

  6:  5تتراوح أعمارهم بين )  ،( طفلًا وطفلة40أطفال المستوى الثاني من مرحلة رياض الأطفال بلغ عددهم )
في:  سنوات( البحث  وأدوات  مواد  وتمثلت  بالحاسوب  .  المعزز  الواقع  تكنولوجيا  فن  مهارات  استخدام  لتنمية 

المصورال البصري  التفكير  مهارات  واختبار  البصري،  الروضةاطفألدى    تفكير  الباحثة   .ل  استخدمت  وقد 
النتائج؛ لتحليل  المناسبة  الإحصائية  اختبار    الأساليب  المعيارية،  الانحرافات  الحسابية،  المتوسطات  ومنها: 

تطوير نافذة الرياضيات   فاعلية  إلى النتائج التالية:  بحثوقد توصل ال.  (، ومعادلة مربع إيتاT-Test)ت( )
لدى أطفال الروضة  في ضوء تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب، وأثرها في تنمية مهارات التفكير البصري  

ال خلًل  ،  بحثعينة  بين  من  إحصائيًّا  دال  فرق  في متوسطي  وجود  التجريبية  المجموعة  أطفال  درجات 
والبعدي القبلي  البصري لاختبار    القياسين  التفكير  أل المصور    مهارات  الروضةاطفدى  القياس   ل  لصالح 

تطوير ل الروضة من خلًل  اطفألدى    مهارات التفكير البصري   جود نسب تحسن كبيرة في تنمية، وو البعدي
تكنولوجيا  تطوير نافذة الرياضيات في ضوء  و   في ضوء تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب،  الرياضياتنافذة  

 . لدى أطفال المجموعة التجريبيةتفكير البصري المهارات تحسين  فيله تأثير قوي  الواقع المعزز بالحاسوب
منها: بحثال  ىوأوص    التوصيات؛  من  رياض   بعدد  لمعلمات  عمل  وورش  تدريبية  دورات  عقد  ضرورة 

بالخدمة   ـ  الأطفال المعلمات  أو  المعلمات  الطالبات  والتعليم  -  سواء  التربية  وزارة  قِبل  مع   ،من  وبالاشتراك 
لتوعيته المبكرة؛  للطفولة  التربية  توظيف  نوتدريبه  نكليات  كيفية  ك  على  الحديثة  التدريس  تكنولوجيا  أساليب 

 . مهارات التفكير البصري في تنمية الواقع المعزز بالحاسوب 
مهارات التفكير البصري   -ت  نافذة الرياضيا  -تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب    :   الكلمات المفتاحية:

 . أطفال الروضة -
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 المقدمة: 
الي         الحاليشهد  والتقنيات    تطوراا  عصر  التطبيقات  إدخال  في  التعليمية  المؤسسات  قِبل  من  ملحوظاا 

تعليم   مجال  في  المتاحة  المتطورة  المعزز  فن  ك  ة، الرقميالفنون  التكنولوجية  الواقع  في  بالحاسوب  تكنولوجيا 
التعليمية الفنون الرقمية    أحدتعد  الواقع المعزز  تكنولوجيا  ف  .العملية  الأجهزة الذكية واللوحية    المستخدمةأنواع 

من "آيباد/ تابلت/ هواتف ذكية"؛ للربط بين التمثيل الظاهري والعالم الحقيقي، وخلق بيئة إثرائية ممتعة لطفل 
وتظهر   ،على التعايش مع عالم افتراضي واقعي بتقنيات تنمي جميع جوانب المعرفة لديه  ؛ لمساعدتهالروضة

لطفل  المُقدم  التعليمي  المحتوى  تخدم  تعليمية  وفيديوهات  الأبعاد  ثلًثية  أو  ثنائية  وأشكال  صور  شكل  في 
 (77، ص2017( )فارس، وإسماعيل، 59، ص2017)إسلام، الروضة. 

في الكثير من المجالات كالطب والإرشاد السياحي، فهناك   بالحاسوب  تكنولوجيا الواقع المعززويدخل فن     
المعزز الواقع  تكنولوجيا  تستخدم  زيارتها  عند  بالقاهرة  المتاحف  هاتفه  إحيث    ؛بعض  توجيه  يمكنه  الزائر  ن 

القطعة   بهذه  الخاصة  والمرئية  المسموعة  المعلومات  كل  له  وستظهر  ما؛  لوحة  أو  فنية  قطعة  نحو  الذكي 
الواقعي.  ؛الفنية الحقيقي  الافتراضي والعالم  العالم  بين  التفاعل  يتم  ، الفار)  (2، ص2015،  خميس)  حيث 

   ( 494ص ، 2015
المعزز  ففن      الواقع  أحدتكنولوجيا  هو  تنادي   بالحاسوب  التي  التعليمية  العملية  في  الحديثة  الاتجاهات 

القائمة على المزج بين بُعد الواقع والبُعد   التعليم الإلكتروني  التقنيات الحاسوبية وتكنولوجيا  بضرورة استخدام 
من خلًل   -  العالم الافتراضي  -  "أي المزج بين المناظر والمقاطع والصور الواقعية مع الخيال  ؛الافتراضي

يُشبع عنده حب  الروضة؛ ما  لطفل  المُقدم  المحتوى  بتطوير  الذي يسمح  الأبعاد"  الحاسوب ثلًثية  رسومات 
 ( 12ص ،2017( )نوفل، 59، ص2016)العتيبي، التجريب والاكتشاف. 

ولقد أكدت الكثير من الدراسات أهمية توظيف فن تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب في مرحلة الطفولة     
منالمبكرة،   كل  حب   Bülbül, H., & Özdinç, F.  (2022،)  كدراسة  وأكدت  بتركيا،  أجريت  التي 

الأطفال للمناهج التي يتم فيها توظيف فن تكنولوجيا الواقع المعزز؛ مقارنةا بالمناهج التي لا تحتوي عليها، 
التي نادت بفاعلية استخدام تقنية الواقع المعزز لتصميم بطاقات تعليمية ذكية بمرحلة   (2020فقيها )ودراسة  

 رياض الأطفال.
كمهارات    ،التفكير  مهاراتكافة    سة الطفل خصباا لممار مجالاا بمرحلة رياض الأطفال  وتعد نافذة الرياضيات     

الطفل  قدرة    حددأنه العمليات التي تتب(  50، ص2016عامر والمصري )التفكير البصري الذي يعرفه كل من  
ا  لغة منطوقة أو مكتوبة، وقراءة هذلالمتعلم على تحويل  إلى  البصري  المعلومات    اشكل  الشكل واستخلًص 

تنمية   أهمية  أنه  مهارات  منه، وترجع  إلى  الروضة  أطفال  لدى  البصري  ال  مهارات  إحدىالتفكير    تي التفكير 
 المعلومات وتنظيمها ومعالجتها وتفسيرها.   وتصنيف هتم باستقبال ت
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الدراسات  و     من  الكثير  نتائج  أكدت  تنميوالبحوث  لقد  البصري السابقة ضرورة  التفكير  مهارات  هذه    ة  في 
العمرية السيد )المرحلة  تنمية بعض مهارات (  2020، كدراسة  إمكانية  التعرف على مدى  إلى  التي هدفت 

من خلًل تصميم بعض   ،شارك"  –زاوج    –باستخدام استراتيجية "فكر    ، التفكير البصري لدى طفل الروضة
و الاستراتيجية،  هذه  على  القائمة  التربوية  )الأنشطة  أحمد  كافة (  2015دراسة  توظيف  إلى  هدفت  التي 

 . إمكانات بيئة متاحف الفن لتنمية مهارات التفكير البصري لدى طفل الروضة
التكنولوجية من فنون رقمية، كفن "تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب"  ونظراا لأهمية      إدخال المستحدثات 

تنمية   التعليم والتعلم، ونظراا لأهمية  الفي مجال  البصري مهارات  في    تفكير  بالروضة  الصغار  الأطفال  لدى 
واقع المعزز  التكنولوجيا  فاعلية استخدام  معرفة  من خلًل  الحالي  فكرة البحث    جاءتهذه المرحلة العمرية؛ فقد  

 . لدى أطفال الروضة مهارات التفكير البصري تنمية  فيوأثرها  ،في تطوير نافذة الرياضيات بالحاسوب
 مشكلة البحث:

 : تكون الإحساس بمشكلة البحث لدى الباحثة من خلًل ما يأتي:الإحساس بالمشكلة
الباحثة:   -1 عملها  فقد  عمل  الباحثة من خلًل  أطفال(  لاحظت  أول رياض  في    ضعفوجود  )معلم 

الروضة، وخلو الكتاب الوزاري الخاص بنافذة الرياضيات )كراس بتكنولوجيا الواقع المعزز  توظيف  
الرياضيات الوزارية( من تلك التكنولوجيا التي تنمي مهارات التفكير البصري لدى الأطفال؛ ما أدى 
التفكير البصري وضعف تنمية هذه المهارات؛ ما أدى إلى  إلى عزوف الأطفال عن تعلم مهارات 
قلة اهتمام بعض معلمات رياض الأطفال بتنمية مهارات التفكير البصري لدى أطفال الروضة في 

على الأدبيات والدراسات السابقة    الباحثة  طلًعاوبعد    هذه المرحلة العمرية؛ على الرغم من أهميتها.
 ،فن تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب  الدراسات التي تناولت  قلةلاحظت    الواقع المعزز،المرتبطة ب

 تنمية مهارات التفكير البصري بمرحلة الطفولة المبكرة. فيوأثره 
الكثير من الدراسات أهمية توظيف تكنولوجيا الواقع   نتائج بعض الدراسات والأبحاث:  -2 ولقد أكدت 

التي نادت بضرورة   Zünd. Et al.,   (2015)كدراسة  في العملية التعليمية،  بالحاسوب  المعزز  
توظيف تكنولوجيا الواقع المعزز الذي يدمج بين التجارب التكنولوجية الرقمية وبين العالم الواقعي؛ 

دراسة  ية والإبداعية وحل المشكلًت، بالإضافة إلى  لالأمر الذي ينمي مهارات الأطفال على التخي
Rasalingam, et al.,   (2014)   التي أكدت نتائجها ضرورة استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز

بشكل أفضل في مرحلة الطفولة المبكرة؛ لما له من تأثير نحو زيادرة مشاركة وتحفيز الأطفال نحو 
 التعلم.  

التي نادت  (2020دراسة سلطوح )ككذلك الدراسات التي أوصت بضرورة تنمية مهارات التفكير البصري،    
  ؛ لتنمية بعض مهارات التفكير البصري لدى أطفال الروضة  ؛بضرورة استخدام استراتيجية "فكر/ زاوج/ شارك"

شارك" زاوج/  "فكر/  استراتيجية  على  القائمة  التربوية  الأنشطة  بعض  تصميم  طريق  عن  كإحدى   ،وذلك 
 . استراتيجيات تعليم وتعلم الطفل لتنمية بعض مهارات التفكير البصري لدى أطفال الروضة
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الحالي      البحث  سعى  استخدام  لمعرفة  لذا  بالحاسوبالتكنولوجيا  فاعلية  المعزز  نافذة   واقع  تطوير  في 
 . لدى أطفال الروضة  مهارات التفكير البصري تنمية  فيوأثرها  ،الرياضيات

 يتحدد السؤال الرئيس للبحث في الصياغة الآتية: أسئلة البحث:
مهارات  تنمية    فيفي تطوير نافذة الرياضيات وأثرها    واقع المعزز بالحاسوبالتكنولوجيا  فاعلية استخدام  ما  

 ؟ لدى أطفال الروضة التفكير البصري 
 : تيةالأسئلة الفرعية الآتفرع من السؤال الرئيس و 

استخدام  ما    - بالحاسوبال تكنولوجيا  فاعلية  المعزز  أطفال   واقع  لدى  الرياضيات  نافذة  تطوير  في 
 ؟ الروضة

أثر - بالحاسوبالتكنولوجيا  استخدام    ما  المعزز  البصري تنمية  ل  واقع  التفكير  أطفال    مهارات  لدى 
 ؟ الروضة
 الحالي إلى:  بحث هدف الي :أهداف البحث

 . ل الروضةاطفأالمناسبة لتنميتها لدى  هارات التفكير البصري ملقائمة  تحديد -
 فيوأثرها    ،في تطوير نافذة الرياضيات  واقع المعزز بالحاسوبالتكنولوجيا  فاعلية استخدام  معرفة   -

 . لدى أطفال الروضة مهارات التفكير البصري تنمية 
 تمثلت أهمية البحث الحالي فيما يأتي: أهمية البحث:

: الأهمية النظرية:   أولًا
السابقة والأبحاث أنها تعد إضافة جديدة في الدراسات المتعلقة بمرحلة رياض الأطفال؛ نظراا لندرة الدراسات  -
تنمية  بالحاسوب ل  فن تكنولوجيا الواقع المعززالتي تناولت بالدراسة العلمية استخدام    –  على حد علم الباحثة  –

 ل الروضة. اطفدى أل تفكير البصري مهارات ال
 ثانياا: الأهمية التطبيقية: 

والتعليم    - التربية  بوزارة  التعليمية  العملية  على  القائمين  الأطفال    -إفادة  فن   توظيفبأهمية    -رياض 
 ل الروضة. اطفدى أل مهارات التفكير البصري تنمية ل تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب

لكيفية  - وتوصيات  مقترحات  بالحاسوب  توظيف  استخلًص  المعزز  الواقع  تكنولوجيا  مهارات  تنمية  ل  فن 
 ل الروضة. اطفدى أل التفكير البصري 

   على ما يأتي: حدود البحثاقتصرت  حدود البحث:
 فن تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوبالتفكير البصري، واستخدام  مهارات  تتمثل في    الحدود الموضوعية:  -

 لتطوير نافذة الرياضيات لدى أطفال المستوى الثاني بمرحلة رياض الأطفال.
البشرية:  - التطبيق   الحدود  تتراوح   على  تم  الذين  الأطفال  الثاني بمرحلة رياض  المستوى  أطفال  عينة من 

 ( طفلًا وطفلة. 40وات(، وبلغ عددهم )سن س6:5أعمارهم بين )
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   م. 2024م/2023تم التطبيق في الفصل الدراسي الثاني للعام  الحدود الزمانية: -
بمحافظة    ،بإدارة ببا التعليمية   ،مدرسة قمبش المجمعة بنين الابتدائية  تم التطبيق بروضة  الحدود المكانية:  -

 بني سويف؛ حيث مكان عمل الباحثة.
  :تيةالمتغيرات الآ بحثتضمن الي: بحثمتغيرات ال

 تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب.متغير مستقل:  -
 ل الروضة. اطفألدى  مهارات التفكير البصري متغير تابع:  -

البحث:   الأطفال  مجموعةمجموعة  رياض  بمرحلة  الثاني  المستوى  أطفال  قمبش   –  من  مدرسة  بروضة 
 . سنوات( 6: 5الذين تتراوح أعمارهم بين )  -المجمعة بنين لإدارى ببا التعليمية 

  المجموعة الواحدة على قائم ال التصميم شبه التجريبي االمنهج التجريبي ذ الحالي بحثاستخدم ال :بحثمنهج ال
  .بحث؛ حيث يتفق وطبيعة الذات القياسين القبلي والبعدي

               :بحثأدوات المواد و 
: مواد البحث:  أولًا

لدى    تفكير البصري لتنمية مهارات الاستخدام فن تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب    المعالجة التجريبية:  مادة
 ل الروضة. )إعداد الباحثة(  اطفأ

 ثانياا: أدوات البحث:
   )إعداد الباحثة( . ل الروضةاطفأدى اختبار مهارات التفكير البصري المصور ل القياس: ةأدا

 : بحثمصطلحات ال
: تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب:  Augmented Reality Technology with Computer أولًا

الواقع المعزز  (319، ص2020حلمي )عرف  يُ     إحدى التقنيات ثنائية أو   :بأنهبالحاسوب   فن تكنولوجيا 
الافتراضي،   ليثلًثية الأبعاد القائمة على الجمع بين عناصر العالم الحقيقي وعنصر أو أكثر من العالم التخي

فيديوهات في:  تتمثل  للعالم    ،متحركة  ،ورسومات  ،وصوت  ،وصور  ، والتي  المُحسنة  الوسائط  من  وغيرها 
 الواقعي.

تلك التقنية التي تضيف إلى إدراك الإنسان البصري   :بأنها  (81، ص2017فارس، وإسماعيل ) ويُعرفها     
ذات   والبيانات  المعلومات  من  المعلومات    ؛هميةالأمجموعة  مع  الافتراضية  المعلومات  تركيب  يتم  حيث 

 الواقعية.
التي   تكنولوجية المستحدثةال  البيئةهو    أن فن تكنولوجيا الواقع المعزز  (19، ص2015بسيوني )وأوضح     

تجسد الأشياء الملموسة في أشكال خيالية، من خلًل الربط بين ما يُظهره الهاتف الذكي وبين ما هو موجود 
 بالعالم الواقعي. 
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"تكنولوجيا    الباحثة  المعزز  وتعرف  بأنه:  الواقع  الحالي  بالبحث  إجرائيًّا  أحد  بالحاسوب"  الفنون   "  أنواع 
فنية  من خلًل إضافة عناصر  باستخدام الحاسوب،  العالم الواقعي بالعالم الافتراضي    مزج بينالتي ت  الرقمية

أجهزة  وباستخدام  الواقعي،  العالم  مع  متزامنة  بصورة  والفيديوهات  كالصور  الأشكال و   تتفاعل  ذكية  رقمية 
، وقد اعتمدتها الباحثة بهدف تنمية مهارات التفكير البصري الافتراضية ثنائية الأبعاد والأجسام ثلًثية الأبعاد

 .   لدى أطفال الروضة"
 :Visual Thinking Skills تفكير البصري مهارات الثانياا: 

)  عرفيُ     بين مهارات    (14، ص. 2015المنير  يجمع  الذي  التفكير  أنواع  نوع من  بأنه:  البصري  التفكير 
 الابتكار والاستكشاف، ويشتمل على عدد من المهارات.

بأنه: مجموعة العمليات العقلية المعتمدة على الرسومات والصور     Moorman (2015, p75)عرفهيُ و    
والأشكال في المواقف، وعلى المتعلم الوصول إلى معنى للأشكال المعروضة أمامه بصورة منطوقة أو لفظية  

 مكتوبة. 
الباحثة "    ا  وتعرف  بال مهارات  البصري" إجرائياا  سلسلة من الأنشطة والمهارات  "  :الحالي بأنه  بحثلتفكير 

المعلومات،   وتمثيل  وحفظ  وإدراك  وتفسير  البصري  بالتحليل  خلًلها  من  الإنسان  يقوم  التي  الحسية  الذهنية 
ومن أمثلة تلك المهارات: )التعرف على    ا،ا وبصريًّ والتواصل مع الآخرين من خلًل التعبير عن أفكاره لفظيًّ 

الشكل البصري ووصفه، تحليل الشكل البصري، ربط العلًقات في الشكل البصري، إدراك وتفسير الغموض  
جديدة(، معان  استخلًص  البصري،  الشكل  ضوء    في  في  تنميتها  يتم  الواقعوالتي  تكنولوجيا  المعزز    فن 

 المصور المُعد لذلك".  مهارات التفكير البصري والتي تقاس عن طريق اختبار ، بالحاسوب
 الإطار النظري والدراسات السابقة: 

 :  بالحاسوب : تكنولوجيا الواقع المعززالمحور الأول
 : بالحاسوب مفهوم الواقع المعزز

من   ،هى إحدى التقنيات المستحدثة التي يتم من خلًلها مزج المحتوى التعليمي الرقمي مع العالم الحقيقي   
خلًل استخدام أجهزة ذكية أو لوحية؛ حيث يظهر المحتوى التعليمي الرقمي كفيديوهات وأشكال ثنائية وثلًثية 

ويسر.   بسهولة  تعلمه  تم  ما  استعادة  من  الطفل  يتمكن  حتى  إلكترونية؛  ومواقع  وصور   ,Joan)الأبعاد 
2015, p.8) 

) يرى كل من  و     المعزز    (21، ص2020سالم وذكي  الواقع  تكنولوجيا  فن  فنون    أحدهو  بالحاسوب  أن 
 بين العالم الحقيقي بالعالم الخيالي الافتراضي.  جمعالمستحدثات التكنولوجية التي ت

المعزز تأنه يوجد  (  129ص  ،2021محمود، وآخرون )وأوضح كل من      الواقع  لتكنولوجيا    سميات عدة 
 ، منها: الواقع المحسن، الواقع المدمج، الواقع المضاف، الحقيقة المعززة، الواقع المزيد. بالحاسوب

 ل: في العملية التعليمية برياض الأطفا بالحاسوب أهمية توظيف تكنولوجيا الواقع المعزز
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،  2020(، سالم، وذكي )Shiryaev. V, V, Polovikova. O.N    (2021, p.1:2 يرى كل من   
المعززأن    Syahputra.M.F, et. Al  (2018, p.2) (،  24-23ص الواقع  تكنولوجيا   تظهر   ،فن 

أهميته في العملية التعليمية، من خلًل تقديم المعلومات والمفاهيم المُعقدة للأطفال بصورة أكثر سلًسة ويسر؛ 
الأمر الذي أدى إلى تنمية التحصيل والتدفق المعرفي المعلوماتي، بالإضافة إلى زيادة تحفيز وتركيز وحماس  

وذلك عن طريق مشاهدة الأطفال للأنشطة    ؛ الأطفال وفضولهم نحو التعلم الذي أصبح أكثر تفاعلية وجاذبية
 كترونية؛ ما يجعل الأطفال أكثر نشاطاا في عملية التعليم والتعلم.   الالمرحة من فيديوهات تعليمية وألعاب 

من      كل  أكد  )و Auydoğdu.F   (2022, p.337  ،)كما  ص2018زيتون  عبدالنبي و (،  29، 
ص2015) مع    (43،  التعليمية  العملية  في  الحديثة  التكنولوجيا  توظيف  ضرورة  إلى  أهميتها  ترجع  أنه 

 الأطفال، وتتمثل في: 
 تطوير مهارات الأطفال المعرفية واللغوية ومهارات الاعتماد على النفس. -
 تطوير مهارات التخيل والتفكير والإبداع والاستكشاف.  -
وذلك من خلًل الأنشطة الإلكترونية التعليمية   ؛زيادة دافعية وإدراك الأطفال نحو التعلم والتعليم -

 والمثيرات البصرية المُقدمة لهم. 
مع   - التكيف  على  القدرة  زيادة  مع  لديهم،  والتفاعل  التواصل  ومهارات  الأطفال  ذاكرة  تطوير 

 المحيطين بهم. 
 ووضع الحلول لها.  ،وتحديد مشكلًتهم ،ابتكار وتبادل الأفكار بين الأطفال -
تُمهد    - تعليمية  بيئة  توفير  ضرورة  مع  للأطفال،  النفسية  الصحة  من  تُحسن  مهارات  تطوير 

 عليهم. اسلبيًّ  االطريق لاستخدام الأطفال للتكنولوجيا بشكل إيجابي وفعال غير مؤثر تأثيرا 
 إمكانية وصول الأطفال إلى المعلومات المرتبطة بالتعلم بكل سهولة ويسر.   -

 في العملية التعليمية برياض الأطفال:  بالحاسوب مجالًت توظيف تكنولوجيا الواقع المعزز
أن فن تكنولوجيا الواقع المعزز تدخل في الكثير من   Syahputra.M.F, et. Al  (2018, p.2)أكد     

التعليمية، ولقد قسم كل من    ،المجالات الصحية والعمليات  الصناعة والخدمات  ، 2018خلف الله )كمجال 
تكنولوجيا الواقع المعزز حسب استخدامات الأطفال في حياتهم (  151، ص2018زين الدين )و (،  84ص

 إلى عدة مجالات، ومنها: 
جهزة الإلكترونية التي يتفاعل مع الأطفال في حياتهم اليومية، والتي الأتكنولوجيا الإستقلًلية: ك -

 تهدف إلى استكمال الأنشطة والمهام المطلوبة منهم دون الحاجة إلى تدخل خارجي. 
للحاسب   - المُعدلة  والأجهزة  اليدوي  والمؤشر  التعليمية  الإلكترونية  كالألعاب  التعليم:  تكنولوجيا 

 حيث تشمل الوصول إلى مصادر مختلفة للمعرفة الرقمية وأدوات تحكم.  ؛الآلي
تكنولوجيا الاتصال: تُنفذ من خلًل تفاعل الأطفال مع بعضهم البعض أثناء تبادل الأحاديث  -

 على مواقع التواصل الإجتماعي. 
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 رياض الأطفال:  في  بالحاسوب مبررات توظيف تكنولوجيا الواقع المعزز
أن من أهم الأسباب التي تسهم (  60، ص2015(، والتركي )78، ص2017هوساوي )أوضح كل من     

وذلك لأنها تسهم فيما    ؛ هو استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز  ،في تحفيز الأطفال على عمليتي التعلم والتعليم
الترفيه والترويح  يأتي: إكساب الأطفال معلومات ،  صبغ الحجرات التعليمية بشكل غير تقليدي يوفر إمكانية 

تعويد ،  جتماعية والأكاديميةتعليمية وتربوية مناسبة، من خلًل توفير مناخ تربوي مناسب ينمي مهاراتهم الا
الأنشطة   ممارسة  واللغوية، من خلًل  المعرفية  المهارات  وتنمية  والإستقلًلية  أنفسهم  على  الاعتماد  الأطفال 

المعزز الواقع  تكنولوجيا  فن  باستخدام  التعلم  إطار  في  تدخل  التي  والمنزلية  على  ،  الصفية  الأطفال  تعرف 
التكنولوجية؛ المصطلحات  بعض  وتعليمهم  استخدامها  وكيفية  الحديثة  التكنولوجية  من    الأجهزة  يزيد  ما 

 حصيلتهم اللغوية.
 رياض الأطفال: بالحاسوب في تكنولوجيا الواقع المعزز  توظيفتحديات 

التحدياتهناك      من  التيالمو   الكثير  من    شكلًت  كل  )حددها  وبوقس 96ص  ،  2018البغدادي   ،)
التي قد تواجهها معلمات رياض الأطفال عند توظيف فن تكنولوجيا الواقع المعزز في  و ، (124ص ، 2017)

ومنها: المستخدمة    الروضة،  والأجهزة  المعزز  الواقع  تكنولوجيا  استخدام  بكيفية  الخاصة  المعلومات  قلة 
بالروضات،  لتوظيفه كافية  إنترنت  شبكات  توفر  حول  ،  عدم  المعلمات  بعض  من  كافية  قناعة  وجود  عدم 

قلة خبرة ومهارات معلمات رياض الأطفال الحاسوبية حول كيفية توظيف  ،  توظيف الواقع المعزز مع الأطفال
 الواقع المعزز بالروضات؛ ما يزيد من تخوفهم تجاه استخدام التكنولوجيا.

ذلك      إلى  المعززأضف  الواقع  القائمة على توظيف  التعليمية  الاستراتيجيات  الم، و قلة  الأجهزة    وجودةقلة 
المعزز الواقع  توظيف  يعيق  ما  المستخدمة؛  والبرامج  ممن   ؛بالروضات  المعلمات  من  الكثير  يوجد  حيث 

وجود الأمية التكنولوجية لدى بعض المعلمات وأولياء أمور الأطفال؛ ما يعيق  ،  يستخدمن هواتف غير ذكية
 توظيف الواقع المعزز بالعملية التعليمية بالروضات.

منوفي      كل  أجرى  الصدد  واقعية  Bülbül, H., & Özdinç, F.(2022  )   هذا  دراسة حول مدى 
مع الأطفال بمرحلة ما قبل المدرسة بمنطقة أفيون بتركيا، وتم استخدام نموذج    الحاسوب تجارب الواقع المعزز

المنظمة لجمع  المرئية والصوتية والمقابلًت شبه  التسجيلًت  الحالة من خلًل  النوعي ومنهج دراسة  البحث 
التي هدفت إلى  (  2020غياث )  حيث تم تحليل محتوى هذه البيانات، ودراسة  ؛البيانات والملًحظات المهمة

بناء برنامج تدريبي قائم على استخدام التكنولوجيا الحديثة في تنمية بعض المهارات التعبيرية والاستقبالية لدى  
حيث استخدم المنهج التجريبي ذا   ؛الأطفال في مرحلة ما قبل المدرسة بمدرسة القدس الشريف بدولة الكويت

واختبارا  والبعدي  القبلي  ودراسةاتتبعيًّ   االاختبارين   ،  ( استخدام    (2020فقيها  فاعلية  معرفة  إلى  هدفت  التي 
فيديو الواقع المعزز لتصميم بطاقات تعليمية ذكية بها مفردات مرتبطة بمقاطع  وذلك بمرحلة رياض    ؛تقنية 
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المطورة  ،الأطفال مكة  المكرمة  ، بروضة  مكة  الباحثة طابعة    ؛بمدينة  استخدمت  الذكية    Life Print حيث 
 .التي تُصور مقاطع فيديو م تقوم بطباعة صورة من مقطع الفيديو

التعلم   Bhatti, Z., Bibi, M., & Shabbir, N.   (2020)ودراسة    إلى أهمية تطوير  التي هدفت 
 Sun, M., etودراسة  بدولة باكستان،  ،بمنطقة جامشورو  ،القائم على الواقع المعزز بمرحلة رياض الأطفال

al.,   (2019)    للأطفال المعزز  الواقع  توظيف  على  قائمة  تعليمية  مخططات  تصميم  إلى  هدفت  التي 
 Safar A. H., etبمقاطعة جيأتين بالصين؛ لمساعدتهم على فهم العالم الخارجي بشكل أكثر عمقاا، ودراسة

al., (2016)  كأداة تعليمية   ،التي هدفت إلى قياس مدى فعالية استخدام تطبيقات تكنولوجيا الواقع المعزز
 .عند تعليم الحروف الأبجدية الإنجليزية للأطفال بالروضة بالكويت

 :  مهارات التفكير البصري : المحور الثاني
)لقد عرفت      بأنهمهارات    (16ص  ،  2015المنير  البصري  بين   أحد  االتفكير  يمزج  الذي  التفكير  أنواع 

المشكلًت  الابتكار   والاستدلاوحل  البصري لوالاستكشاف  العقلي  التصور  على  يعتمد  والذي   ،
Visualization  المجردة.  والأشكال واستخدام المعاني؛ لمحاولة فهم الصور والرسومات 

عرفه        )Huh, K.  (2016, p.3)كما  عامر  التحليلة    أحدنه  بأ(  78، ص  2015،  العمليات  أنواع 
بصرية؛ تُمكن الإنسان  جديدة  البصرية، وفهمها وإنتاج رسائل  والرسائل  على استقبال الوسائط الرمزية  قائمة  ال

 .والتفكير المجرد المحيطة به ةيئالبمن التواصل مع 
 التفكير البصري:مهارات خصائص 

أشار         )لفد  والمصري  من    (72  ـ  69ص  ،  2016عامر  النوع  هذا  أن  يتميز مهارات  إلى  التفكير 
، وينمي المرونة والطلًقة الفكرية لديهم  ،عقل الأطفالالتفكير البصري  بمجموعة من الخصائص، ومنها: يثير  

تفسير القدرة على  ي المعلومات وتنظيمها  وفهم  ينمي  العصبية  ،  الخلًيا  الإبداعية  نمي  الأطفال  والفرص  لدى 
شاملة  مستقبلية  يقوم الأطفال برؤية  من خلًلها  يتميز بأنه أحد أنواع مستويات التفكير العليا، التي  ،  ومعلماتهم

 للموضوعات الدراسية.  
 مهارات التفكير البصري: وأنواع مكونات 

فيما   امكونات التفكير البصري من خلًل عملية اندماج الرسم والتخيل والرؤية، وتتمثل العلًقة بينه  تتضح   
عند  ،  عملية رؤية الطفل  عند تجانس الرؤية مع الرسم: فالرؤية تيسر عملية الرسم، كما أن الرسم يقوي   يأتي:

الرسم  عملية  على  يشجع  الخيال  أن  كما  الطفل،  خيال  يجسد  فالرسم  التخيل:  مع  الرسم  عند  ،  تجانس  أما 
)عامر، والمصري، تجانس التخيل مع الرؤية: فالتخيل يقود عملية الرؤية، أما الرؤية فتتيح الفرصة للتخيل.  

 ( 67ص ، 2016
 وفقاا لما ورد بالكتب العلمية ـ: -ولقد تبنت الباحثة بالبحث الحالي مهارات التفكير البصري الخمس الآتية 

 . التعرف على الشكل البصري ووصفه -
 . تحليل الشكل البصري  -
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 .ربط العلًقات في الشكل البصري  -
 . إدراك وتفسير الغموض في الشكل البصري  -
 استخلًص معان جديدة. -

 التفكير البصري لدى أطفال الروضة: مهارات  أهمية تنمية  
التفكير البصري ترجع  مهارات  على أن    (62  -61ص  ،  2016عامر، والمصري )كل من    لقد اتفق      
به من   ،عمل على زيادة الترابط بين الطفل والبيئة المحيطةت  الأطفال الروضة بصفة خاصة إلى أنه  اأهميته

البصرية المثيرات  فهم  على  مساعدته  حوله،    ،خلًل  من  العالم  خلًل  و وإدراك  من  الذهنية  القدرات  زيادة 
العلمي التفكير  أنواع  الهندسي ذو كالتفكير الابتكاري،    ،ممارسة مختلف  "التفكير   :مستويات   ةالثلًث  يالتفكير 

، ويلخص المعلومات البصرية للطفل، كما له  ، التفكير الناقدالتفكير الوصفي"  -  التفكير المجرد  -  البصري 
التفكير مهارات  أن     "Giaquinto" فلقد أوضح "جياكوينتو"  ؛أثر في عمليات تطوير المناهج والمواد التعليمية

كان التاسع عشر،    اله  ت البصري  القرن  أواخر  في  الرياضيات  مناهج  وإعادة صياغة  تطوير  في  فعال  دور 
  فهم مختلف المواد الأخرى.إلى بالإضافة 

التفكير البصري في جميع المراحل مهارات  كما أكدت الكثير من الدراسات والبحوث السابقة أهمية تنمية       
عامة بصفة  ك  ، التعليمية  خاصة،  بصفة  الأطفال  رياض  مرحلة  منوفي  كل  وموسى    دراسة  الجعيفري 

التي هدفت إلى قياس التفكير البصري لدى أطفال الروضة، ومعرفة الفروق في التفكير البصري   (2021)
الروضة "ذكر  ،لأطفال  النوع  لمتغير  العمر    ،أنثى"  -وفقاا  لمتغير  و  5:  4)ووفقاا    (،سنوات  6:  5)سنوات( 

لتنمية بعض مهارات    ؛التي نادت بضرورة استخدام استراتيجية "فكر/ زاوج/ شارك"(  2020سلطوح )  ودراسة
الروضة أطفال  لدى  البصري  على    ؛التفكير  القائمة  التربوية  الأنشطة  بعض  تصميم  طريق  عن  وذلك 

كإحدى استراتيجيات تعليم وتعلم الطفل لتنمية بعض مهارات التفكير البصري   ،استراتيجية "فكر/ زاوج/ شارك"
التي نادت بضرورة توظيف كافة إمكانات بيئة المتاحف الفنية    (2015أحمد )ودراسة  لدى أطفال الروضة،  

 . بمحافظة الإسكندرية إلى تنمية مهارات التفكير البصري لأطفال الروضة
المعزز لتنمية   الواقع  العلم الأساسية دور معلمة رياض الأطفال في توظيف فن تكنولوجيا    بعض مهارات 

 :لدى أطفال الروضة
المعزز       الواقع  تكنولوجيا  فن  ارتباطية وثيقة بين  البصري؛ هناك علًقة  التفكير    بالحاسوب وبين مهارات 

فكلما تمكنت معلمة رياض الأطفال من تحديد أنسب الطرق والأساليب التعليمية المناسبة لخصائص الطفل  
المتنوعة وقدراته   المهارات  لتنمية  المنشودة؛  الأهداف  إلى  الوصول  من  تمكنت  والزمني؛  العقلي  وعمره 
كان من أنسب   ،وتوظيفه مع الأطفال  بالحاسوب  فن تكنولوجيا الواقع المعززلولعل اختيار الباحثة    .للأطفال

التدريس بها    طرائق  نادى  لمنهج  الالتي  الأطفال  الجديد  ي2.0رياض  الذي  الأمر  في؛  الطفل    ؤثر  مصلحة 
الحديثة    أنسب الاتجاهاتبالحاسوب    لمهارت المختلفة ويجعل من فن تكنولوجيا الواقع المعززل وكيفية اكسابه  
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المعزز .  تعليم الأطفالفي   الواقع  الطفل في  الينبغي على    بالحاسوب،  ولتوظيف فن تكنولوجيا  معلمة وضع 
الها  مواقف تعليمية تساعد البصري على تنمية مهارات  الواقع    ،لديهم  تفكير  من خلًل توظيف فن تكنولوجيا 

 بالحاسوب. المعزز
 : تيةالحالي لاختبار صحة الفروض الآ بحثسعى الي: فروض البحث

القبلي  - القياسين  في  التجريبية  المجموعة  أطفال  درجات  متوسطي  بين  إحصائيًّا  دال  فرق  يوجد 
التفكير البصري والبعدي لاختبار   البعدي؛ يرجع   مهارات  القياس  المصور لأطفال الروضة لصالح 
 .في تطوير نافذة الرياضيات واقع المعزز بالحاسوبالتكنولوجيا لفاعلية استخدام 

تحسين    فيله تأثير قوي    فن تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوبتطوير نافذة الرياضيات في ضوء   -
 لدى أطفال المجموعة التجريبية.  مهارات التفكير البصري 

 المنهجية:  وإجراءاته بحثأدوات المواد و 
 بحثمواد وأدوات ال : 
 ، وتشمل الآتي:  بحثمواد ال ❖
التجريبية:   - المعالجة  بالحاسوباستخدام  مادة  المعزز  الواقع  الرياضيات   لتطوير)  تكنولوجيا  نافذة 

قامت الباحثة   ،الفصل الدراسي الثاني(. )إعداد الباحثة(  -  للمستوى الثاني بمرحلة رياض الأطفال
الرياضيات نافذة  لتطوير  عليها  اعتمدت  التي  الإجراءات  الواقع   بمجموعة من  تكنولوجيا  في ضوء 

 ؛ وتشمل الآتي: المعزز بالحاسوب
 )إعداد الباحثة(  :مهارات التفكير البصري إعداد قائمة  • 

قامت الباحثة بحصر وجمع المهارات الخاصة بالتفكير البصري المناسبة لطفل الروضة، وإعداد قائمة لها      
 ة:تيوفقاا للخطوات الآ

 هدفت القائمة لتحديد مهارات التفكير البصري المناسبة لطفل الروضة. تحديد الهدف من القائمة:  -
القائمة:   - إعداد  التي   من مصادر  العلمية  السابقة والكتب  والدراسات  الأبحاث  على  الاطلًع  خلًل 

المهارات  هذه  على  والوقوف  الأطفال  في مرحلة رياض  المناسبة  البصري  التفكير  مهارات  تناولت 
تضمنت   التي  التي تم ذكرها في هذه الدراسات والبحوث؛ تم تحديد قائمة مهارات التفكير البصري 

: )التعرف على الشكل البصري ووصفه، تحليل الشكل البصري، ربط يوه  ؛خمس مهارات أساسية
البصري  الشكل  في  الغموض  وتفسير  إدراك  البصري،  الشكل  في  معانٍ  العلًقات  استخلًص   ،

 (.جديدة
 : المستخدمة لتطوير نافذة الرياضيات  لتكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوبالوسائط والحدود الفنية   •

   )إعداد الباحثة(
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تكنولوجيا      تطبيقات  ببعض  الاستعانة  الحالي، من خلًل  بالبحث  الرياضيات  نافذة  بتطوير  الباحثة  قامت 
 الواقع المعزز بالحاسوب، وهي كالآتي:

 تصميم الفيديوهات التعليمية(.)ل Adobe Character Animator 2022برنامج  -
 )لتصميم الالعاب الإلكترونية(.  www.learningapp.orgموقع  -
الإلكترونية    monkey.com-www.qrcodeموقع   - بالألعاب  الخاص  الباركود  )لإنشاء واستخراج 

 والفيديوهات التعليمية(. 
حيث يتم استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب )بنظام الباركود(؛ للوصول إلى لألعاب الإلكترونية    

 والفيديوهات التعليمية، وتوظيفها مع الأطفال داخل أو خارج غرف الصف. 
الرياضيات )أنشطة(  دروس  وترتيب  إعادة صياغة   • لنافذة  الصفي  التدريس  لمهارات  المعلم  دليل 

   )إعداد الباحثة( :الفصل الدراسي الثاني - المستوى الثاني - بمرحلة رياض الأطفال
استخراج مهارات التفكير البصري بهدف    الوزاري؛  دليل المُعلمب  قامت الباحثة بإعادة صياغة وترتيب الأنشطة

للعام الدراسي    -الفصل الدراسي الثاني    -الخاصة بنافذة الرياضيات للمستوى الثاني بمرحلة رياض الأطفال  
و م2023/2024 المعزز  ،  الواقع  تكنولوجيا  ضوء  في  الرياضيات  نافذة  تطوير  من  الباحثة  تتمكن  حتى 

الأ و   بالحاسوب وعدم    عالٍ بقدر    نشطةتنفيذ  المرونة  و من  المنهج   ،التخبطالارتجال  بمحتوى  يخل  لا  وبما 
 الوزاري.
بعد الانتهاء من إجراء التعديلًت على دليل المُعلم الوزاري في صورته المبدئية،   :المُعلم  ضبط دليل -

 ( البالغ عددهم  مين  المُحكَّ السادة  في   ينالمتخصص( محكماا من  14تم عرضه على مجموعة من 
جامعات بني   -بكليات التربية للطفولة المبكرة والتربية والتربية النوعية مجال المناهج وطرق تدريس  

سويف والقاهرة والمنيا والفيوم وعين شمس، بالإضافة إلى التوجيه العام بمديرية التربية والتعليم ببني 
أو مقترحات، و  تعديلًت  لتحديد ما يرونه مناسباا وضروريًّا من  التحقق من صلًحيته من  سويف؛ 

أساليب   حيث: الأهداف،  لتحقيق  النشاط  محتوى  العامة،  الأهداف  لتحقيق  الإجرائية  )الأهداف 
بالنشاط،  جزء  لكل  المخصصة  الزمنية  المدة  المستخدمة،  والألعاب  الفيديوهات  المقترحة،  التطبيق 

  بعد  صلًحية النشاط للتطبيق(. وقد قامت الباحثة بإجراء التعديلًت التي اقترحها السادة المُحكمون 
ا للًستخدام في صورته    مع  مراجعتها هيئة الإشراف على البحث الحالي، وأصبح دليل المُعلم صالحا
 النهائية.

الجديد   • بالمنهج  الخاصة  الوزارية  الرياضيات  كراس  الرياضيات    2.0تطوير  ضوء لنافذة  في 
   )إعداد الباحثة(  تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب:

الرياضيات الوزارية في ضوء تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب؛ بهدف تنمية كراس    قامت الباحثة بتطوير   
 مهارات التفكير البصري لأطفال الروضة. 

http://www.learningapp.org/
http://www.qrcode-monkey.com/
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بعد الانتهاء من عملية التطوير في صورته المبدئية،   :كراس الرياضيات الوزارية بعد تطويرهاضبط   -
في  ينالمتخصص( محكماا من 14البالغ عددهم )  على مجموعة من السادة المُحكَّمينذلك  تم عرض 

جامعات بني   -بكليات التربية للطفولة المبكرة والتربية والتربية النوعية مجال المناهج وطرق تدريس  
سويف والقاهرة والمنيا والفيوم وعين شمس، بالإضافة إلى التوجيه العام بمديرية التربية والتعليم ببني 

صلًحيسويف من  والتحقق  ومقترحات،  تعديلًت  من  مناسباا  يرونه  ما  لتحديد  من   للًستخدام   ة ؛ 
)قياس السؤال للهدف الذي وضع لقياسه، دقة الصياغة اللغوية للسؤال، دقة الصياغة العلمية حيث: 

التعليمية  الفيديوهات  مناسبة  النشاط،  في  المتضمنة  التوضيحية  والأشكال  الصور  مناسبة  للسؤال، 
الرياضياتية،  للمفاهيم  والفيديوهات  الألعاب  هذه  تقديم  مدى  الروضة،  لطفل  الإلكترونية  والألعاب 

لها(، الفني  ضوء    ةالباحث  تأجر قد  و   والإخراج  في  اللًزمة  مينآالتعديلًت  المُحكَّ السادة  بعد   راء 
ال الإشراف على  ثم مراجعتها مع هيئة  الحالي؛ ومن  صالح    الرياضياتكراس    تطوير  أصبح  بحث 

  .المجموعة التجريبية طفاللأللًستخدام 
)  اتاستمار  • وعددها  الرياضياتية  للأنشطة  المُصممة  الإلكترونية  الألعاب  ، لعبة(   41تقييم 

ياضيات ر كراس ال، و فيديوهات(  6الفيديوهات التعليمية المُصممة للفصول الرياضياتية وعددها ) و 
 )إعداد الباحثة( وترتيبه: المعلم بعد إعادة صياغته ودليلبعد تطويرها، 

البالغ  المحكمين  من  مجموعة  على  والدليل  الرياضيات  وكراس  والفيديوهات  الألعاب  بعرض  الباحثة  قامت 
( من  14عددهم  محكماا  تدريس    ينالمتخصص(  وطرق  المناهج  مجال  المبكرة  في  للطفولة  التربية  بكليات 

النوعية  والتربية  التوجيه    -والتربية  إلى  بالإضافة  وعين شمس،  والفيوم  والمنيا  والقاهرة  بني سويف  جامعات 
المحكمين حول مدى مناسبة  للآراء  المئوية  النسبة  ببني سويف، ولقد تراوحت  والتعليم  التربية  بمديرية  العام 
الإلكتروني   وغير  الإلكتروني  المصدر  تقديم  ومدى  الروضة،  لطفل  الإلكترونية  وغير  الإلكترونية  المصادر 

( بين  الإلكترونية  وغير  الإلكترونية  للمصادر  الفني  والإخراج  الرياضياتي،  وقد  %100:  %90للمفهوم   ،)
هيئة الإشراف على البحث الحالي،   مع  مراجعتها بعدارتضت الباحثة بذلك مع قيامها بإجراء بعض التعديلًت 

 وأصبحت المصادر الإلكترونية وغير الإلكترونية صالحة للًستخدام في صورتها النهائية.
 :تيةالآأداة القياس ، وتشمل بحثال واتأد ❖
   )إعداد الباحثة( :ل الروضةاطف دى أالمصور ل مهارات التفكير البصري اختبار  •

 تم اتباع الخطوات الآتية عند تصميم اختبار مهارات التفكير البصري المصور: 
هدف الاختبار إلى قياس الجانب المعرفي المتضمن مهارات التفكير البصري ( تحديد الهدف من الًختبار:  1

التعرف على الشكل البصري )  الخمس في ضوء تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب، وتشمل المهارات الآتية:
البصري ،  ووصفه الشكل  البصري ،  تحليل  الشكل  في  العلًقات  الشكل  ،  ربط  في  الغموض  وتفسير  إدراك 
 ، استخلًص معان جديدة(.البصري 

 تم بناء الاختبار على ضوء ما يأتي: تحديد مصادر بناء الًختبار: ( 2
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 آراء المتخصصين في تربية الطفل وطرق تدريس مناهج رياض الأطفال. -
 الحالي.  بحثالإطار النظري والبحوث والدراسات السابقة العربية والأجنبية المرتبطة بموضوع ال -
 الحالي.  بحثالكتب والمراجع المتعلقة بموضوع ال -
 .نافذة الرياضيات في ضوء تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوبالأهداف التعليمية والمحتوى التعليمي ل -
 وميولهم في هذه المرحلة العمرية.، ورغباتهم ، مراعاة خصائص نمو أطفال الروضة -
وعددها    يار من متعددفي صورة أسئلة: اخت  ة( سؤالاا متمثل12احتوى الاختبار على )( وصف الًختبار:  3
ا(، وتوصيل وبلغ عددها  أسئلة(  6) أسئلة، وأخرى عبارة عن ضع علًمة  (  3وعددها )  استكمال، و )سؤالاا واحدا
)سؤالين(،  √) وعددها  مختصرة    روعيوقد  (  الأسئلة  تكون  و و و أن  علميًّ   محددة اضحة  تكون  ودقيقة  وألا  ا، 

تكون  أن  ضرورة  مع  معنى،  من  أكثر  تحمل  التوضيحية    ألفاظها  من  والصور  الأشكال  وخالية  واضحة 
 الغموض والتعقيد ومعروضة على الأطفال بالألوان. 

 : تيةاستخدمت الباحثة لحساب زمن الاختبار المعادلة الرياضية الآتحديد الزمن اللازم للاختبار: ( 4
الزمن الذي استغرقه أول طفل  + الزمن الذي استغرقه آخر طفل                                 

 ــــــــــــــــــــــــــــــــــ ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
2 

ل الروضة عن طريق  اطفدى أالمصور ل  تفكير البصري المهارات  تحديد زمن اختبار    مكنت الباحثة منتو    
( دقيقة، والزمن الذي  20أسئلة الاختبار )  ننتهاء من الإجابة علافي ا  طفلحساب الزمن الذي استغرقه أول  

وقد كان متوسط الزمن    ،ثم حساب متوسط الزمن،  ( دقيقة30في الانتهاء من الإجابة )  طفل استغرقه آخر  
 مع عدم احتساب الوقت المخصص لتعليمات الاختبار. ،( دقيقة25)
الًختبار:  5 الاختبار شاملة محتوى    روعي( صياغة مفردات  الرياضيات في ضوء  أن تكون مفردات  نافذة 

بالحاسوب المعزز  الواقع  بأهدافه  تكنولوجيا  وتمت صياغتها بصورة محددة وواضحة، وقد روعي    ،ومرتبطة 
توصيل، ضع  مع ضرورة التنوع في الأسئلة من )  ،(بحثمناسبة مفردات الاختبار لمستوى الأطفال )عينة ال

 (.دداختيار من متع، و √علًمة 
الًختبار:  6 تعليمات  صياغة  قبل  (  الاختبار  تعليمات  صياغة  في  تم  مفرداتالبدء  وتضمنت  ه عرض   ،

 التعليمات ما يأتي:
 درجة الاختبار. ، التطبيق  تاريخالسن، اسم الروضة، سم، الا: يوه طفل؛كتابة بيانات ال -
في صورة أسئلة:    ة( سؤالاا متمثل12)تكون الاختبار من  حيث ي  ؛لمكونات الاختبار  امختصرا   اوصفا  -

ا(، وتوصيل وبلغ عددها  أسئلة(  6وعددها )  اختيار من متعدد ( 3وعددها )  استكمال، و )سؤالاا واحدا
 ( وعددها )سؤالان(. √أسئلة، وأخرى عبارة عن ضع علًمة )

 حيث يوجد مكان مخصص للإجابة.  ختبار؛الإجابة في نفس كراسة )ورقة( الا -
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، مع عدم ترك سؤال  يؤذن لهم  حتىالبدء في الإجابة  قلب الصفحة أو  بعدم    طفالالتنبيه على الأ -
 دون إجابة. 

      تحديد المطلوب فى كل سؤال.ل ؛ بدقةعلى الأطفال الأسئلة  قراءة -
تقدير الدرجات من مصحح    اختلًفموضوعية التصحيح وعدم  ل  اضمانا ( إعداد مفتاح تصحيح الًختبار:  7
إعداد مفتاح تصحيح للًختبارلآ تم  لكل مفردة صحيحة؛  و   ،خر،  بواقع درجة واحدة  الاختبار  تحديد درجات 

 ( درجة.  15ومن ثم تكون الدرجة النهائية للًختبار )
الًختبار:  8 مواصفات  أسس  ( جدول  على  الأسئلة  لتحديد  للًختبار  بإعداد جدول مواصفات  الباحثة  قامت 

نافذة الرياضيات في ضوء تكنولوجيا الواقع  علمية سليمة؛ لتحقيق الشمول المطلوب لجميع عناصر محتوى  
  –التركيب    –التحليل    –التطبيق    –الفهم    –)التذكر    :وفقاا لمستويات الأهداف المعرفية  المعزز بالحاسوب،

وبناءا عليه تم تحديد عدد أسئلة الاختبار المرتبطة بكل عنصر من عناصر الجانب النظري في كل   ؛التقويم(
 .هدف من الأهداف المعرفية

رقم السؤال، وعدد    الذي يوضح  للًختبار  توصيفقامت الباحثة بإعداد جدول  ( جدول توصيف الًختبار:  9
 المفردات والدرجات والنسبة المئوية الخاصة بكل سؤال. 

المحكمين:  10 المبدئية للاختبار وعرضها على  الصورة  للًختبار على (  المبدئية  الصورة  الباحثة  عرضت 
المحكمين   )السادة  عددهم  من  14البالغ  محكماا  تدريس    ين المتخصص(  وطرق  المناهج  مجال  بكليات  في 

النوعية   جامعات بني سويف والقاهرة والمنيا والفيوم وعين شمس،   -التربية للطفولة المبكرة والتربية والتربية 
سئلة  قياس الأ)سويف؛ وذلك لإبداء الرأي فيما يأتي:  بالإضافة إلى التوجيه العام بمديرية التربية والتعليم ببني  

لها،   الموضوعة  للسؤالللأهداف  اللغوية  الصياغة  للسؤال،  دقة  العلمية  الصياغة  الصور  ،  دقة  مناسبة 
 . (والأشكال التوضيحية المتضمنة في المفردات

المحكمين حول مدى قياس الأسئلة للأهداف بين )    المئوية لآراء  النسب  (، ومدى  %100  :%80تراوحت 
اللغوية للًختبار بين ) :  % 80(، ومدى مناسبة الصحة العلمية للًختبار بين )%100:  %80مناسبة الصحة 

(، وقد ارتضت  %100:  %80(، ومدى مناسبة الصور والأشكال التوضيحية المتضمنة للًختبار بين )100%
 الباحثة هذه النسب من اتفاق آراء المحكمين، مع قيام الباحثة بإجراء بعض التعديلًت. 

الًختبار:  11 للتطبيق( ضبط  الاختبار  بالتأكد من صلًحية  الباحثة  فهم    ؛قامت  على مدى  بالتعرف  وذلك 
 ، وحساب معاملًت السهولة والصعوبة والتمييز لمفردات الاختبار. بحثأفراد العينة لتعليمات الاختبار قيد ال

 ية: تتم حساب معامل السهولة لأسئلة الاختبار باستخدام المعادلة الآ معامل السهولة:
 مجموع أو عدد الإجابات الصحيحة للسؤال                               

 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ ــــمعامل السهولة =  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ         
 الإجابات الصحيحة + الإجابات الخاطئة                              
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الصعوبة: مباشرة  معامل  عكسية  علًقة  الصعوبة  ومعامل  السهولة  معامل  بين  العلًقة  لأن  فإن    ،نظراا 
 ن:  إحيث  أ؛صحيحا  ا( واحدا 1مجموعهما يساوي )

 ـــ  معامل الصعوبة.       1معامل السهولة =                              
 ـــ  معامل السهولة. 1معامل الصعوبة =                             

 : تيةقامت الباحثة باستخدام المعادلة الآ ،لحساب معامل التمييز معامل التمييز:
 معامل التمييز = معامل السهولة × معامل الصعوبة                             

 .ي معاملًت السهولة والصعوبة والتمييز لأسئلة الاختبارت( الآ1جدول )اليوضح  ،وبناءا على ما سبق
التمييز معامل الصعوبة و معامل و ومعامل السهولة المصحح من أثر التخمين معامل السهولة  :(1جدول )ال

 (:20ن=ختبار )لًلأسئلة ا
معامل   م

 السهولة 

معامل السهولة  

المصحح من أثر  

 التخمين 

معامل  

 الصعوبة 

 

معامل  

 التمييز

معامل   م

 السهولة 

معامل السهولة  

المصحح من أثر  

 التخمين 

معامل  

 الصعوبة 

 

معامل  

 التمييز

1 0.85 0.70 0.30 0.21 7 0.85 0.70 0.30 0.21 

2 0.90 0.80 0.20 0.16 8 0.80 0.60 0.40 0.24 

3 0.85 0.70 0.30 0.21 9 0.65 0.30 0.70 0.21 

4 0.70 0.40 0.60 0.24 10 0.90 0.80 0.20 0.16 

5 0.90 0.80 0.20 0.16 11 0.85 0.70 0.30 0.21 

6 0.90 0.80 0.20 0.16 12 0.90 0.80 0.20 0.16 

) اليتضح من      بين )1جدول  الاختبار  السهولة لأسئلة  يأتي: تراوحت معاملًت    كما (  0.90:  0.65( ما 
السهولة   معاملًت  التخمينتراوحت  أثر  من  )   المصحح  حين  (0.80:  0.30بين  في  معاملًت  ،  تراوحت 

( بين  أسئلة متنوعة  ؛ (0.70:  0.20الصعوبة  الاختبار على  السهولة والصعوبة   ؛وبذلك يحتوي    ؛ من حيث 
مناسبة تمييز  قوة  ذات  الاختبار  أسئلة  أن  يتضح  كما  الأطفال،  من  المختلفة  المستويات  مع  إذ   ؛لتتناسب 

ا كأداة معرفية   . (0.24:  0.16تراوحت معاملًت التمييز لأسئلة الاختبار بين ) وبهذا يكون الاختبار صالحا
 لدى أطفال الروضة.  مهارات التفكير البصري لتقييم 

 : تيقامت الباحثة بحساب المعاملًت العلمية للًختبار على النحو الآ( المعاملات الإحصائية للاختبار: 12
 :  واستخدمت الباحثة لحساب صدق الاختبار ما يأتي:  الصدق:أولاا

 . مؤشر الاتساق الداخليالقدرة التمييزية.          )ج( ) أ ( صدق المحكمين.           )ب( 
 ) أ ( صدق المحكمين:  

المحكمين       السادة  من  مجموعة  على  المبدئية  في صورته  الاختبار  بعرض  الباحثة  عددهم  قامت  البالغ 
من  14) محكماا  تدريس    ين المتخصص(  وطرق  المناهج  مجال  والتربية في  المبكرة  للطفولة  التربية  بكليات 

النوعية  العام    -والتربية  التوجيه  إلى  بالإضافة  شمس،  وعين  والفيوم  والمنيا  والقاهرة  سويف  بني  جامعات 
سويف ببني  والتعليم  التربية  لقياسهبمديرية  وضع  ما  لقياس  الاختبار  حول صلًحية  الرأي  لإبداء  وذلك    ، ؛ 
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، وقد بلغت نسبة بحثومدى الصحة اللغوية والعلمية ومناسبة الصور والأشكال التوضيحية للأطفال عينة ال
 . %80الاتفاق لآراء المحكمين بنسبة لا تقل عن 

التمييزية:)ب(   ب  القدرة  الباحثة  قدرة  قامت  لمعرفة  التمييزية  القدرة  البصري   اختباراستخدام  التفكير  مهارات 
الروضة   أطفال  لدى  التى  المصور  الصفة  في  والضعفاء  الأقوياء  بين  التمييز  )يقيعلى  مهارات  سها  تنمية 

أ لدى  البصري  الروضة(اطفالتفكير  في    ؛ ل  السيكومترية  الخصائص  التحقق من  بترتيب درجات عينة  وذلك 
الكلية للً وهو    ؛ ، وتم حساب دلالة الفروق بين متوسطي رتب درجات الارباعي الأعلىاتنازليًّ   ختبارالدرجة 

 : يوضح ذلك (2)  والجدول ، رباعي الأدنىالطرف القوى، والأ
 (:20)ن=  ل الروضةاطفدى أالتفكير البصري المصور لمهارات ختبار لً القدرة التمييزية :(2جدول )ال

المتوسط   ن الإرباع 

 الحسابي 

الانحراف  

 المعياري

متوسط  

 الرتب

مجموع  

 الرتب

 الدلالة  zقيمة 

 0.01 2.643 40.00 8.00 0.89 14.40 5 الأعلى 

 15.00 3.00 1.58 7.00 5 الأدنى 

(  0.01)دلالة  أن الفرق بين الميزانين القوى والضعيف دال إحصائيًّا عند مستوى    (2) يتضح من الجدول     
ل  اطفدى أالتفكير البصري المصور لمهارات  تمتع اختبار    شير إلىما ي  ي؛اتجاه المستوى الميزاني القو   يوف

 . عالية تمييزية بقدرة الروضة
الداخلي:ج) الًتساق  عينة    ( مؤشر  على  بتطبيقه  للًختبار  الداخلي  الاتساق  مؤشر  لحساب  الباحثة  قامت 

وقد تم حساب معاملًت    –بحث  من غير العينة الأساسية لل  –بحث  ( طفلًا وطفلة من مجتمع ال20قوامها )
 (Pearson)من خلًل درجات عينة التحقق من الكفاءة السيكومترية بإيجاد معامل ارتباط بيرسون    الارتباط

 ( الآتيي يوضح النتيجة.3بين درجة كل سؤال من أسئلة الاختبار والدرجة الكلية للًختبار، والجدول ) 
 (:20ن=معاملات الًرتباط بين درجة كل سؤال من أسئلة الًختبار والدرجة الكلية للاختبار )  :(3جدول )ال

 معامل الارتباط  م معامل الارتباط  م

1 0.705 ** 7 0.675 ** 

2 0.731 ** 8 0.633 ** 

3 0.603 ** 9 0.695 ** 

4 0.672 ** 10 0.679 ** 

5 0.714 ** 11 0.627 ** 

6 0.699 ** 12 0.711 ** 

  0.01دالة عند مستوى دلًلة  **
من      )اليتضح  يأتي:3جدول  ما  الاختبار    (  أسئلة  من  سؤال  كل  درجة  بين  الارتباط  معاملًت  تراوحت 

للًختبا الكلية  )  روالدرجة  ارتباط موجبة    ،(**0.731:  **0.603بين  عند ودالة إحصائيًّا  وهي معاملًت 
  الاتساق الداخلي.أن الاختبار يتمتع بما يشير إلى  (؛ 0.01مستوى )

 الاختبار ما يأتي:  ثباتواستخدمت الباحثة لحساب  :ثباتالثانياا: 
 .طريقة التجزئة النصفية)ج(     ".كرونباخلـ "طريقة معامل ألفا )ب( .    التطبيق وإعادة التطبيق) أ (  
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   ) أ  التطبيق:  )  وإعادة  )التطبيق  قوامها  على مجموعة  الاختبار  بتطبيق  الباحثة  ( طفلًا وطفلة 20قامت 
ال الباحثة بتطبيق الاختبار على عينة من مجتمع  التطبيق؛ حيث قامت  التطبيق وإعادة  من    -بحث  بطريقة 

لل العينة الأصلية  العينة بفاصل زمني  -بحثغير  التطبيق على نفس  قدره اسبوعان؛ وذلك على    ثم أعادت 
السيكومترية الخصائص  التطبيقين  ،عينة  بين  الارتباط  معاملًت  حساب  بيرسون   وتم  معامل  باستخدام 

(Pearson)( الارتباط  معامل  وكانت   ،0.851)،  ( دلالة  عند مستوى  دال  أن    ؛(0.01وهو  إلى  يشير  ما 
إذا ما استخدم أكثر من مرَّة تحت ظروف    ؛نفس النتائج تقريباا   ييعط  ختبار مهارات التفكير البصري المصورا

 مماثلة.
ألفا  )ب(   ب:  "كرونباخلـ"طريقة معامل  الباحثة  الثبات لاختبار  قامت  البصري حساب معامل  التفكير   مهارات 

، وكان التطبيق على عينة من مجتمع البحث كرونباخ  –ل الروضة باستخدام معامل ألفا  اطفدى أالمصور ل
القيمة )  ( طفلًا وطفلة،20قوامها )  -من غير العينة الأصلية    - ؛ ما يشير وهي مرتفعة(،  0.792وكانت 

 (:        4، وبيان ذلك في الجدول )بدرجة مناسبة من الثباتالاختبار تمتع  إلى
معامل الثبات بطريقة ألفا لـ "كرونباخ" لًختبار مهارات التفكير البصري المصور لدى أطفال   (:4الجدول )

  (: 20الروضة )ن=
 معامل ألفا

 0.792 اختبار المفاهيم الرياضياتية المصور
(، وهو معامل دال إحصائيًّا؛ 0.792" كانت )ألفا لـ "كرونباخثبات بطريقة  ال  ( أن معامل4يتضح من جدول )

  درجة عالية من الثبات. ما يشير إلى أن الاختبار على
النصفية:)ج(   التجزئة  ب  طريقة  الباحثة  اختبار  قامت  البصري تطبيق  التفكير  ل   مهارات  أالمصور  ل  ا طف دى 

، وكانت قيمة مُعامل  الاختبار  وتم تصحيح  -( طفلًا وطفلة  20قوامها )  -  الروضة على العينة الاستطلًعية
ومُ   –سبيرمان مرتفعةبراون،  النصفية  للتجزئة  العامة  أنعامل جتمان  إلى  تشير  ما  بدرجة    ؛  يتمتع  الاختبار 

 (: 5عالية من الثبات، وبيان ذلك في الجدول ) 
بطريقة التجزئة   ل الروضةاطف دى أالتفكير البصري المصور لمهارات اختبار مُعاملات ثبات  (:5الجدول )

 النصفية:
 جتمان  سبيرمان ـ براون 

0.857 0.793 
من   )يتضح  اختبار  (  5الجدول  ثبات  معاملًت  لمهارات  أن  المصور  البصري  أالتفكير  الروضة  اطفدى  ل 

أن اختبار    شير إلىما ي  ؛براون متقاربة مع مثيلتها طريقة جتمان  -  طريقة التجزئة النصفية سبيرمانبالخاصة  
 تمتع بدرجة عالية من الثبات.ي ل الروضةاطفدى أالتفكير البصري المصور لمهارات 
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للاختبار:  13 النهاية  الصورة  التجربة (  نتائج  ضوء  وفي  ذكرها،  السالف  والخطوات  الاجراءات  في ضوء 
لاختبار   البصري الاستطلًعية  التفكير  الروضة  المصور  مهارات  أطفال  الالدى  وبعد  ضبط ،  من  نتهاء 

ا للتطبيق.   الاختبار على النحو الذي تم وصفه فيما سبق، أصبح الاختبار في صورته النهائية صالحا
الباحثة بتطبيق الاختبار بصورة فردية )كل طفل على حده(، وتم تحديد زمن ( تطبيق الًختبار:  14 قامت 

( دقيقة، مع قيام المعلمة القائمة بالتطبيق بملء الجزء الخاص ببيانات واسم  25للإجابة عن أسئلة الاختبار )
كل طفل مختبر قبل البدء في الإجابة عن الأسئلة، ويبدأ القائم بالتطبيق بعرض وقراءة الأسئلة على الطفل  

عند    درجة واحدةبطريقة واضحة، ويقوم الطفل بتسجيل إجاباته بذاته في نفس ورقة الأسئلة، وإعطاء الطفل  
 عند عدم مقدرة الطفل على الإجابة.   ا، وصفرا كل مفردةالإجابة الصحيحة على 

 مهارات التفكير البصري استمارة تصحيح اختبار  - تم وضع مفتاح تصحيح للًختبار( تصحيح الًختبار: 15
 ، وتم وضعه في صورة جدول يوضح الإجابات الصحيحة للًختبار.- ل الروضة اطفدى أالمصور ل 
 وتشمل الآتي: بحثإجراءات ال ، 
 الدراسة الًستطلاعية:  ❖

 تهدف الدراسة الاستطلًعية إلى:  هدف الدراسة الًستطلاعية:  -
 أطفال الروضة. دى التفكير البصري المصور لمهارات التحقق من صدق وثبات اختبار  –أ 
 الباحثة والأطفال أثناء التطبيق. تعرف المشكلًت والصعوبات التي قد تواجه   – ب
الرسمية:  - الموافقات  على  لل  الحصول  الاستطلًعية  التجربة  إجراء  على  المشرفين  موافقة  تم بحثبعد   ،

تمت مخاطبة مديرية التربية والتعليم  و جامعة بني سويف،  –الحصول على موافقة كلية التربية للطفولة المبكرة 
للحصول على موافقتها على    ؛بمحافظة بني سويف، ومدير المدرسة من قِبل إدارة كلية التربية للطفولة المبكرة

المختارة المدرسة  روضة  في  الاستطلًعية  التجربة  الدراسة    ،تنفيذ  تطبيق  فترة  أثناء  الباحثة  مهمة  ولتسهيل 
 الاستطلًعية. 

الًستطلاعية:    - الدراسة  الأطفالعينة  السيكومترية من مجموعة من  الكفاءة  التحقق من  عينة    -  تكونت 
( لاختبار  20قوامها  بالنسبة  وطفلة  طفلًا  البصري (  التفكير  الثاني    مهارات  المستوى  أطفال  من  المصور 

والملتحقين بالروضة الملحقة    ،سنوات(  6:    5بمرحلة رياض الأطفال، الذين تراوحت أعمارهم الزمنية بين )
حيث قامت الباحثة بذلك في الفصل الدراسي    ؛محافظة بني سويف  -بمدرسة قمبش المجمعة بنين الابتدائية  

 الأصلية.  بحثم، مع مراعاة أن تكون ممثلة لمجموعة ال2023/2024الثاني للعام الدراسي 
المتمثلة في )اختبار  بحثال اة قامت الباحثة بتطبيق التجربة الاستطلًعية لأدتطبيق التجربة الًستطلاعية:  -

البصري  التفكير  الروضة(  مهارات  الخاصة    ؛ المصور لأطفال  الإحصائية  العلمية  المعاملًت  لحساب  وذلك 
الأطفال   عينة عشوائية من  على  )  -بها،  تطبيق    -( طفلًا وطفلة20قوامها  مدة  المصور  وكانت  الاختبار 

حيث بدأ   إحدى المعلمات؛م، وتم ذلك بمساعدة  2024/ 26/2لى  إ   م2024/ 11/2في الفترة من  )أسبوعين(  
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الموافق    إعادة تطبيق الاختبار المصور على أطفال الروضة بعد تم  ثم  م،  2/2024/ 11التطبيق يوم الأحد 
ا يوم الإثنين الموافق يوماا أربعة عشر  م. 2024/ 26/2، وتحديدا
 :الدراسة الأساسية ❖
 :  إجراءات تطبيق تجربة الدراسة الأساسية -

عرض      و   مادةبعد  التجريبية  القياس  المعالجة  الأداة  في  وإجراء الحالي    بحثالمستخدمة  المحكمين  على 
التعديلًت  وإجراء  الإحصائية  الثوابت  وحساب  الاستطلًعية  التجربة  بتنفيذ  القيام  وبعد  المقترحة،  التعديلًت 

 :  الآتيجاهزة للتطبيق، وسار التطبيق ك ةالأساسي بحثاللًزمة؛ أصبحت تجربة ال
الرسمية:    - الموافقات  على  للالحصول  الأساسية  التجربة  تطبيق  على  المشرفين  موافقة  تم   ،بحثبعد 

تمت مخاطبة مديرية التربية والتعليم  و جامعة بني سويف،  –الحصول على موافقة كلية التربية للطفولة المبكرة 
للحصول على موافقتها على    ؛بمحافظة بني سويف، ومدير المدرسة من قِبل إدارة كلية التربية للطفولة المبكرة

 ية.لأساستنفيذ التجربة في روضة المدرسة المختارة ولتسهيل مهمة الباحثة أثناء فترة تطبيق الدراسة ا
الأساسية:    - الدراسة  )اختيار عينة  قوامها  الأطفال  اختيار مجموعة من  أطفال  40تم  ( طفلًا وطفلة من 

 –بمركز ببا    ،المستوى الثاني بمرحلة رياض الأطفال الملتحقين بروضة مدرسة قمبش المجمعة بنين الابتدائية
م، وقد روعي أن تكون 2024م / 2023محافظة بني سويف، وذلك في الفصل الدراسي الثاني للعام الدراسي 

ل الروضة  اطفالمصور لأ  مهارات التفكير البصري المجموعة ممثلة للمجتمع الأصلي، كما تم استخدام اختبار  
 مهارات التفكير البصري. ؛ للتأكد من تجانس المجموعة في متغير ا البحثالخاص بهذ

  قامت الباحثة بالتحقق من تجانس مجموعة الدراسة الأساسية في   اعتدالية توزيع عينة الدراسة الأساسية:  
؛ وذلك للتأكد من التوزيع الاعتدالي لمجموعة الدراسة الأساسية، ويتضح  التفكير البصري المتغير المتمثل في  

 ذلك فيما يأتي: 
البصري  - التفكير  تطبيق    :مهارات  على  الباحثة  المصور اعتمدت  البصري  التفكير  مهارات  اختبار 

من أطفال المستوى الثاني بمرحلة رياض الأطفال؛ لحساب المتوسط الحسابي لدى أطفال الروضة  
مهارات والوسيط والانحراف المعياري ومعامل الإلتواء؛ للتأكد من التوزيع الاعتدالي للعينة في متغير  

 .  الآتي( يوضح 6والجدول )التفكير البصري وعددهم )خمس مهارات للتفكير البصري(، 
على  بحث للعينة قيد ال المتوسط الحسابي والوسيط والًنحراف المعياري ومعامل الإلتواء :(6جدول )ال

 (:40ن=أطفال الروضة ) اختبار مهارات التفكير البصري المصور لدى
 المتوسط  المتغيرات 

 الحسابي 

 الإنحراف  الوسيط 

 المعياري

 معامل 

 الإلتواء 

 0.368 1.32 8 7.69 اختبار مهارات التفكير البصري المصور
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ر مهارات التفكير  في اختبا  بحثبلغت قيمة معاملًت الإلتواء للعينة قيد ال  :الآتي  (6ويتضح من الجدول )   
ما يشير إلى أنها تقع    ؛(3، +  3-وبذلك فهي تقع ما بين )  (؛0.368ة )طفال الروض لألمصور  البصري ا

 ا.وبذلك تكون المجموعة موزعة توزيعاا اعتداليًّ  ؛داخل المنحنى الاعتدالي
التطبيق:  - ال  مكان  تجربة  تطبيق  ببا  بحثتم  بمركز  الابتدائية  بنين  المجمعة  قمبش  مدرسة    –  بروضة 

 محافظة بني سويف. 
مهارات التفكير  المتمثلة في: )اختبار  بحثال ة أدا مواد و استغرق زمن تطبيق  :بحث الخطة الزمنية لتطبيق ال -

واستخدام فن تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب لتطوير نافذة الرياضيات للمستوى الثاني  ،  البصري المصور
الثاني  -بمرحلة رياض الأطفال   الدراسي  الموافق  الفترة من    ،(الفصل  الاربعاء   إلىم  28/2/2024الاربعاء 

دون أيام الأعطال والإجازات الرسمية التي تمت في هذه    -م على مدار الفصل الدراسي الثاني  5/6/2024
الدراسي  نافذة الرياضياتوذلك وفقاا لجدول فترات مرحلة رياض الأطفال "فترة    ؛-  الفترة م /  2023"  للعام 

الرياضيات  ن فترة  إ حيث    ؛شارك"  –تعلم    –  لتقويم "ا لنافذة الرياضيات    2.0بناءا على المنهج الجديد    ؛ م2024
)الأ أيام  الأ  حدموضوعة  واحدة،  فترة  واحدة،    ثنينبواقع  فترة  فتر و بواقع  بواقع  واحدةالأربعاء  مدة  ة  وكانت   ،)

 ؛ وفقاا لما ورد بجدول الفترات الوزاري.(ساعة ونصف)ء اللقا
 من خلًل ما سبق يتم عرض نتائج البحث كالآتي:  نتائج البحث:

 اختبار الفرض الأول:  -
درجات أطفال المجموعة التجريبية في متوسطي  وجد فرق دال إحصائيًّا بين  ي"الفرض الأول على أنه  نص  

والبعدي القبلي  اللًختبار    القياسين  البصري مهارات  ألالمصور    تفكير  الروضةاطفدى  القياس    ل  لصالح 
 البعدي". 

الفرض      الباحثة باستخدام اختبار  ، وللتأكد من صحة  الفرق بين  T-Test)  )ت(  قامت  (؛ لحساب دلالة 
التجريبية   للمجموعة  والبعدي  القبلي  القياسين  اختبار  متوسطي  البصري في  التفكير  ل  مهارات  دى  المصور 

 : نتائج هذا الفرض (7) ويوضح الجدول  ل الروضة، اطفأ
لدى المجموعة   يوالبعد  يمتوسطى درجات القياسيين القبلفرق بين للدلًلتها  و  تاختبار :(7جدول )ال

 (:40)ن=ل الروضة اطف دى أالتفكير البصري المصور ل مهارات التجريبية على اختبار 
المتوسط   القياس 

 الحسابي 

الانحراف  

 المعياري

درجة  

 الحرية 

متوسط  

 الفروق 

الانحراف  

 المعياري للفروق 

مستوى   قيمة ت 

 الدلالة 

كوهن  

d 

حجم  

 التأثير

 قوي 4.32 0.01 27.346 1.46 6.41 39 1.32 7.69 القبلي 

 1.02 14.10 البعدي

 ما يأتي: ( 7) يتضح من الجدول
مستو     عند  إحصائيًّا  دالاا  فرقاا  هناك  )  ى أن  ا0.01دلالة  درجات  متوسطي  بين  التجريبية(  في   لمجموعة 
والبعدي    قياسينال البصري ختبار  لاالقبلي  التفكير  ل  مهارات  الدى  المصور  )مجموعة  الروضة  (  بحثأطفال 

البعديمتوسط درجات  لصالح   ف  ؛القياس  التجريبية  المجموعة  أن متوسط درجات  ف  يأي  البعدي  ي القياس 
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؛  ل الروضة أكبر بدلالة إحصائية من نظيره بالقياس القبلياطفدى أالمصور ل تفكير البصري  المهارات  اختبار  
( للًختبار  القبلي  القياس  في  الأطفال  درجات  متوسط  كان  درجات  7.69حيث  متوسط  بلغت  حين  في   ،)

( البعدي  الاختبار  ل14.10العينة في مجموع  "ت"  قيمة  بلغت  البصري (، وقد  التفكير  ال  مهارات  " بحث"قيد 
وبذلك يتم   ول؛وهي دالة عند مستوى الدلالة لصالح القياس البعدي؛ ما يؤكد صحة الفرض الأ(،  27.346)

الأ الفرض  إيجابيةولقبول  ويؤكد  بالحاسوب،   ،  المعزز  الواقع  تكنولوجيا  في ضوء  الرياضيات  نافذة  تطوير 
البحث" "مجموعة  الروضة  أطفال  لدى  البصري  التفكير  مهارات  تحسين مستوى  في  ي  البيان  شكلال و ،  وأثرها 

 المصور:  مهارات التفكير البصري يوضح الفرق بين القياسين القبلي والبعدي لاختبار  (1لآتي )ا

 
التجريبية على اختبار  عةالمجمو  لدى يوالبعد  يالقبل ندرجات القياسيي يمتوسطالفرق بين  (1الشكل )

 .ل الروضةاطف دى أالتفكير البصري المصور لمهارات 
البصري      التفكير  مهارات  اختبار  في  الأطفال  درجات  متوسطي  بين  الفرق  البياني  الشكل  من  يتضح 

فاعلية استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب في تطوير المصور لصالح القياس البعدي؛ ما يدل على  
 "مجموعة البحث". تنمية مهارات التفكير البصري لدى أطفال الروضة  فيوأثرها  ،نافذة الرياضيات

إيجابي    تنمية ولتعرف  في  بالحاسوب، وأثرها  المعزز  الواقع  تكنولوجيا  الرياضيات في ضوء  نافذة  ة تطوير 
الروضة   أطفال  لدى  البصري  التفكير  المهارات  متوسطي بحثعينة  بين  المئوية  التحسن  نسبة  تم حساب   ،

 المصور، وكانت النتائج كما يأتي: مهارات التفكير البصري درجات القياسين القبلي والبعدي للعينة في اختبار 
 :(40ن=)بحث  قيد ال مهارات التفكير البصري  في تحسن المئوية للمجموعة التجريبيةنسبة ال :(8)جدول ال

 متوسط القياس  الاختبار 

 القبلي 

 متوسط القياس 

 البعدي

 نسبة 

 التحسن % 

 % 83 14.10 7.69 مهارات التفكير البصري

) الويتضح من      في    (8جدول  التجريبية  للمجموعة  المئوية  التحسن  نسبة  بلغت  يأتي:  التفكير  ما  مهارات 
ا لصالح القياس البعدي؛ ما يشير إلى التأثير القوي   ،(%83)   بحثقيد ال  البصري  وهي نسبة تحسن كبيرة جدا
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بالحاسوبل المعزز  الواقع  الرياضيات في ضوء تكنولوجيا  البصري في تحسين    تطوير نافذة  التفكير   مهارات 
 . بحثأطفال الروضة قيد الدى ل
 
 

 اختبار الفرض الثاني: -
له تأثير قوي على    تكنولوجيا الواقع المعززوير نافذة الرياضيات في ضوء  تط"الفرض الثاني على أن  نص  

 ".لدى أطفال المجموعة التجريبية  مهارات التفكير البصري تحسين 
على المستوى المعرفي في  تطوير نافذة الرياضيات في ضوء تكنولوجيا الواقع المعزز  ولمعرفة حجم تأثير     

"، تم حساب حجم التأثير من خلًل قيمة مربع  بحثلدى أطفال الروضة "مجموعة ال  مهارات التفكير البصري 
 : كما يأتينتائج اليوضح ( 8)  والجدول معامل إيتا،

قيد   مهارات التفكير البصري في  إيتا للمجموعة التجريبيةمة مربع المتوسط الحسابي وقي (:8)جدول ال
 : (40ن=) بحثال

 قوة التأثير 2قيمة إيتا  متوسط القياس البعدي متوسط القياس القبلي  الاختبار 

 قوي جدًا  0.858 14.10 7.69 مهارات التفكير البصري

تطوير نافذة الرياضيات في ضوء تكنولوجيا الواقع المعزز  ( ما يأتي: أن حجم تأثير  8جدول ) اليتضح من     
وهي نسبة   ، (0.858" )بحث"قيد ال  لدى أطفال الروضة  مهارات التفكير البصري على المستوى المعرفي في  

جدًّ  ومرتفعة  قوية  فاعلية  تأثير  النسبة  هذه  وتوضح  بالحاسوب  ا،  المعزز  الواقع  تكنولوجيا  "بشكل استخدام 
البصري ملحوظ وكبير" في تنمية   التفكير  ال  مهارات  إلى أن  بحثلدى أطفال الروضة "مجموعة  "؛ ما يشير 

ناتجة عن أثر كبير في    ،فاعلية عاليةتطوير نافذة الرياضيات في ضوء تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب  ل
 لدى أطفال الروضة.  مهارات التفكير البصري تنمية 

ال نتائج  ال  :بحثملخص  لنتائج  الباحثة موجزاا  تعرض  وتفسيرها،  ومناقشتها  الدراسة  نتائج    بحث، بعد عرض 
 وهي كما يأتي:

تطوير نافذة الرياضيات في ضوء تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب، وأثرها في تنمية مهارات    فاعلية  -1
 فلقد توصلت النتائج إلى:   بحث؛لدى أطفال الروضة عينة الالتفكير البصري 

بين    - إحصائيًّا  دال  فرق  والبعديمتوسطي  وجود  القبلي  القياسين  في  التجريبية  المجموعة  أطفال   درجات 
 .لصالح القياس البعدي ل الروضة اطفدى أل المصور  مهارات التفكير البصري لاختبار 

تطوير نافذة من خلًل    ،ل الروضةاطفألدى    مهارات التفكير البصري   وجود نسب تحسن كبيرة في تنمية  -
 في ضوء تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوب. الرياضيات

مهارات تحسين    فيله تأثير قوي    تكنولوجيا الواقع المعزز بالحاسوبتطوير نافذة الرياضيات في ضوء    -2
 .لدى أطفال المجموعة التجريبيةتفكير البصري ال
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 : بحثتوصيات ال
لتوظيف   - الآلي؛  للحاسب  ومختبرات  معامل  من  اللًزمة  التحتية  بالبنية  الروضات  تكنولوجيا تزويد 

 في مرحلة رياض الأطفال. الواقع المعزز بالحاسوب 
 لدى أطفال الروضة.  مهارات التفكير البصري ضرورة الاهتمام بتنمية  -
فنون   - لتوظيف  الآلي؛  للحاسب  ومختبرات  معامل  من  اللًزمة  التحتية  بالبنية  الروضات  تزويد 

 .تكنولوجيا التعليم كالواقع المعزز بالحاسوب في مرحلة رياض الأطفال
م / 2018شارك" للعام الدراسي  –تعلم  –"اكتشف  2.0تحليل محتوى منهج رياض الأطفال الجديد   -

ل  اطفأتعليم تعلم و ؛ ما يؤدي إلى تحسن عملية مهارات التفكير البصري م؛ لمعرفة مدى توافر 2019
 الروضة. 

الأطفال - لمعلمات رياض  تدريبية وورش عمل  أو   -  ضرورة عقد دورات  المعلمات  الطالبات  سواء 
بالخدمة التربية والتعليم  -  المعلمات  قِبل وزارة  المبكرة؛   ،من  للطفولة  التربية  وبالاشتراك مع كليات 

المعزز  الواقع  كتكنولوجيا  الحديثة  التدريس  أساليب  توظيف  كيفية  على  وتدريبهن  لتوعيتهن 
 .بالحاسوب في تنمية مهارات التفكير البصري 

 عجـمراقائمة ال
: المراجع العربية:  أولًا

أحمد شرقاوي  لدى 2015) أحمد، رحاب  البصري  التفكير  مهارات  تنمية بعض  في  الفنية  المتاحف  دور   .)
الروضة  والتربية.  طفل  الطفولة  الاسكندرية،  مجلة  جامعة  المبكرة،  للطفولة  التربية  كلية   ،7(24 ،)

 . 340: 281كتوبر، أ(، السنة السابعة، 5الجزء )
فاعلية برنامج تدريبي قائم على تكنولوجيا الواقع الافتراضي في تنمية مهارات التفكير  (. 2017إسلًم، جهاد )

 ، جامعة الأزهر، فلسطين.رسالة دكتوراهالبصري لدى أطفال الروضة. 
عبد )  بسيوني،  الًفتراضي(.  2015الحميد  العالم  في  الثانية  الحياة  تعيش  النشر  القاهرة:  ،  كيف  دار 

 ت.للجامعا
 .دار الفكر العربيالقاهرة: . تكنولوجيا التعليم والتعلم (.2018البغدادي، رضا ) 

(. أثر استخدام استراتيجيات التعلم التكنولوجي والتدريب المباشر على التحصيل الآجل  2017بوقس، نجاة )
 .مجلة رسالة الخليج العربيوتنمية مهارات التعلم لدى الأطفال، 

  : عمّان  -  . الأردنالتكنولوجيا المساعدة والحاسوب التعليمي وتطبيقاته التربوية  (.2015التركي، يوسف )
 . دار المسيرة
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( أسعد.  ميادة  وموسى،  الروضة.  2021الجعيفري، سمر حسن خضير؛  البصري لأطفال  التفكير  قياس   .)
النفسية البحوث  مركز  بغداد،  مجلة  جامعة  للبنات،  التربية  كلية  الأطفال،  رياض  قسم   ،32   (1  ،)

  .582  ـ 555
(. برنامج قائم على توظيف أنشطة الواقع المعزز في ضوء نظرية العبء المعرفي 2020حلمي، رانيا وجيه )

الروضة،   أطفال  لدى  للقراءة  الاستعداد  مهارات  الطفولةلتنمية  المبكرة، مجلة  للطفولة  التربية  كلية   ،
 .   319، ص 34جامعة القاهرة، ع 

 ( جابر  الله،  الأطفال،  2018خلف  مع  التكنولوجية  المستحدثات  وتوظيف  التعليم  تكنولوجيا  كلية  (.  مجلة 
 ، جامعة الأزهر، القاهرة.التربية

عطي محمد  )ةخميس،  الواقع  2015.  وتكنولوجيا  المعزز  الواقع  وتكنولوجيا  الافتراضي  الواقع  تكنولوجيا   .)
 . 3ـ  1(، 2) 5، مجلة الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم المخلوط.
( كمال  )المفهوم(.  2018زيتون،  الإلكتروني  التعليم  في   التقييم(.   -  التطبيق  –  القضايا  –  رؤية جديدة 
 دار الصولتية للتربية. القاهرة: 

الدين، محمد ) المفاهيم 2018زين  الروضة  الجولات الافتراضية ثلًثية الأبعاد في إكساب أطفال  فاعلية   .)
 ، جامعة السويس. مجلة كلية التربية .الأساسية في المنهج المتطور لرياض الأطفال

 ( مروة  وذكي،  وليد،  التعليم  (.  2020سالم،  تكنولوجيا  المستدام  2.0مستحدثات  التعليم  لدعم    . نماذج 
 فنون للطباعة والنشر والتوزيع.القاهرة: 

شارك" في تنمية بعض   -  زاوج  –  (. استخدام استراتيجية "فكر2020سلطوح، فاطمة صبحي عفيفي السيد. )
الروضة.   البصري لطفل  التفكير  المبكرةمهارات  التربية للطفولة  العلمية لكلية  التربية المجلة  ، كلية 

 .  269 ـ 190(، ديسمبر، 17للطفولة المبكرة، جامعة بورسعيد، )
  ( عفيفي.  صبحي  فاطمة  )فكر  2020السيد،  استراتيجية  استخدام  بعض   –زاوج    –(.  تنمية  في  شارك( 

الروضة.   لطفل  البصري  التفكير  المبكرةمهارات  للطفولة  التربية  لكلية  العلمية  جامعة المجلة   ،
 . 269: 190(، ديسمبر، 17بورسعيد، )
عبد طارق  )  عامر،  محمد.  للتفكير(.  2015الرؤوف  الست  والقبعات  الكورت  الشخصية   -  برنامج  بناء 

 القاهرة: المجموعة العربية للتدريب والنشر.   - . مصرالمبدعة
عبد طارق  )  عامر،  عيسى.  إيهاب  والمصري،  مهاراته،    (.2016الرؤوف؛  مفهومه،  البصري:  التفكير 
 القاهرة: المجموعة العربية للتدريب والنشر.  -  مصر .استراتيجيته

(. تكنولوجيا التعليم للأطفال العاديين وذوي الاحتياجات الخاصة، دار وائل للنشر،  2015النبي، حنفي )  عبد
 عمان. 

( كوسيلة تعليمية لأطفال Augmented Reality(. رؤية مستقبلية لاستخدام تقنية )2016العتيبي، سارة. )
 (. 28) 8 ،مجلة رابطة التربية الحديثةالدمج في مرحلة رياض الأطفال بالمملكة العربية السعودية. 
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( هالة  المهارات 2020غياث،  بعض  تنمية  في  الحديثة  التكنولوجيا  استخدام  على  قائم  تدريبي  برنامج   .)
، معهد الدراسات العليا رسالة دكتوراهالتعبيرية والاستقبالية لدى الأطفال فى مرحلة ما قبل المدرسة.  

 للطفولة، جامعة عين شمس.
  .الدلتا لتكنولوجيا الحاسباتطنطا: . تربويات تكنولوجيا العصر الرقمي(. 2015الوكيل. ) الفار، إبراهيم عبد

التعليم الإلكتروني مستحدثات في النظرية  (.  2017الرؤوف محمد. )  فارس، نجلًء محمد، وإسماعيل، عبد 
 عالم الكتب.  :. القاهرةوالًستراتيجية

ندى. رياض  2020)  فقيها،  لمرحلة  تعليمية  بطاقات  تصميم  في  المعزز  الواقع  تقنية  استخدام  فاعلية   .)
 (.  18) 1، المجلة العربية للعلوم الإجتماعيةالأطفال. 

عبد منصور  وأحمد،  محمود،  علًء  وصادق،  محمد،  الله  نصر  محمد.   محمود،  عواطف  وزكي،  الفتاح، 
(. برنامج قائم على الواقع المعزز لتنمية بعض مهارات الحس المكاني لدى أطفال الروضة.  2021)

 .  129، 10، كلية التربية، جامعة سوهاج، عمجلة شباب الباحثين في العلوم التربوية
عبد  راندا  )  المنير،  أنشطة"(.  2015العليم.  "دليل  لطفلك؟  البصري  التفكير  تُنمي  الأردنكيف  عمّان:    -  . 

 مركز ديبونو لتعليم التفكير.
 ( خالد  واستخدام(.  2017نوفل،  والمعزز  الًفتراضي  الواقع  التعليميةاتكنولوجيا  عمانتها  المناهج    :،  دار 

 للنشر والتوزيع. 
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